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Priloha A
Instalace a konfigurace
Pythonu pod Windows

Jak bylo feceno v pasazi Potiebné vybaveni na strané , instalacni soubory najdete na
strance https://www.python.org/downloads/, kde si zadate, pro ktery operacni systém chcete
Python instalovat. Poté si stahnete instalacni soubor a spustite jej.

Ve zbytku této prilohy najdete stru¢ny popis instalace pro nejrozsifenéjsi operacni
systémy Windows, ktery pouziva 85 % ctenart mych knih.

A.1 Vlastni instalace

Pti instalaci na systémech Windows se vas instala¢ni program nejprve zepta, jestli chce-
te spustit instalaci s implicitnim nastavenim, anebo budete chtit jeji nastaveni ovlivnit
(viz obrazek A.1).

Pod heslem Install now, jehoz zadanim zvolite implicitni instalaci, se dozvite slozku,
do niz bude Python instalovan, a to, Ze soucasti instalace bude vyvojové prostredi
IDLE (a s nim samozfejmé graficka knihovna), program pip a dokumentace. Soucasné
se vytvori zastupci a nastavi se spousténi interpretu pfi poklepani na soubor s pripo-
nou z definované sady.

Jste-li opravdovi zacatecnici, asi budete volit tuto moznost. Budete-li chtit nékteré z
vyse uvedenych nastaveni zménit, zvolte Customize installation, po nizZ se otevie okno s
moznostmi podrobnéjsiho nastaveni.

Pted zadanim této volby byste ale méli zasSkrtnout policko Add python.exe to PATH, aby
se cesta k programu dostala do seznamu prohledavanych cest, a mohli jste pak zada-
vat samotny nazev programu bez prislusné cesty k nému.


https://www.python.org/downloads/
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Eb Python 3.13.0b4 (64-bit) Setup - ¥

Install Python 3.13.0b4 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

§ nstall Now
C\Usershrup\AppData\Local\Programs\Python! Pythen313

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

= Customize installation
Choose location and features

python

for
windows

Use admin privileges when installing py.exe
Add python.ee to PATH Cancel

Obrdzek A.1:
Uvodni instalaéni okno pro Windows

A.1.1 Uzivatelska nastaveni

Me Python 3.13.0a5 (64-bit) Setup

Optional Features

] Documentation
Installs the Python documentation files.
M pip
Installs pip, which can download and install other Python packages.

M telftk and IDLE

Installs tkinter and the IDLE development environment.

Installs the standard library test suite.

py launcher for all users (requires admin privileges)

Use Programs and Features to remove the 'py’ launcher.
python
f--r’

Back Mext Cancel

windows

Obrdzek A.2:
Okno pro nastaveni instalovanych soucdsti
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Jak jsem fekl, po aktivaci uzivatelského nastaveni se otevie okno Optional Features (viz
obrazek A.2), v némz budete moci zadat, které ze soucasti budete, resp. nebudete chtit
instalovat.

Po stisku tlacitka Next se otevie okno Advanced options, v némz miiZete nastavit jesté
nékteré pokrocilé volby a predevsim pak mitizete v poli Customize install location zadat,
kam chcete danou verzi Pythonu instalovat (viz obrazek A.3).

el Python 3.13.0b4 (64-bit) Setup — W

Advanced Options

Install Python 3.13 for all users

Associate files with Python (requires the 'py’ launcher)
Create shortcuts for installed applications

Add Python to environment variables

Precompile standard library
[ Download debugging symbols
[ Download debug binaries (requires VS 2017 or later)

Customize install location

| C)\_PGM\Pythom\PDK_313 | [ Browse

‘ [ Download free-threaded binaries (experimental)

pgthfqn

Back G!nstall Cancel

| windows

Obrizek A.3:
Okno pro nastaveni pokrocilejsich voleb a umisténi programu

Po nastaveni vsech voleb a pfipadného vlastniho umisténi stisknete Install.

A.1.2 Vlastni instalace

Po spusténi instalace na obrazovce vse zhasne (pouzivate-li vice displeji, zhasnou
vSechny) a systém otevfe jediné okno, v némz se vas zepta, jestli chcete spusténé apli-
kaci povolit, aby provadéla zmény ve vaSem pocitaci. Samoziejmé ji to povolite (jinak
byste nic nenaistalovali), nacez se na vsechny displeje vrati pavodni obsah a na hlav-
nim se objevi okno Setup Progress (via obrazek A.4), které vas informuje o postupu in-
stalace .

Po tspésné instalaci se otevie okno Setup was successful (viz obrazek A.5), v némz
vas instala¢ni program informuje, Ze se vSe podafilo, a nabidne odkazy na tutorial,
dokumentaci, informace o novinkach instalované verze a na stranku o rozsifenych
moznostech, urenou pro zkusenéjsi uzivatele s nékterymi nestandardnimi naroky.
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L Python 3.13.0b4 (64-bit) Setup — W

Setup Progress

Installing:

Python 3.13.0b4 Test Suite (64-bit)

python

fllr’
windows

Cancel

Obrdzek A.4:
Indikace postupu instalace

Yo Pythen 3.13.0a5 (64-bit) Setup

Setup was successful

New to Python? Start with the online tutorial and
documentation. At your terminal, type "py” to launch Python,
or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using
Python on Windows.

python

fllr’
windows

Obrdzek A.5:
Indikace postupu instalace
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Priloha B
Konfigurace ve Windows

B.1 Definice substituovanych disko

V operacnim systému Windows miizete pouzivat 26 logickych diskd — pro kazdé pis-
meno abecedy jeden. VétSina uzivatellh vSak pouziva pouze zlomek tohoto poctu.
Windows umoznuji pouzit volna pismena pro tzv. substituované disky, coz jsou sloz-
ky, které se rozhodnete vydavat za logicky disk. Protoze o této moznosti vétsina uzi-
vatelll nevi, a pritom je to funkce velice uzitend, ukazu vam, jak ji mtizete vyuzit.
Substituované disky se definuji pomoci pfikazu:

SUBST ndzev_disku substituovand_slozka

Nejjednodussi zptisob, jak definovat ve Windows napft. substituovany disk R:, je vlozit
do slozky, kterou budete chtit substituovat jako disk R:, davkovy soubor s pfikazem k
substituci. (Pismeno P se pro Python hodi nejlépe, ale miizete si vybrat jakékoliv jiné,
které je na vaSem pocitaci volné.)

Pokud jste jesté nepracovali s davkovymi soubory, tak vézte, Ze to jsou obycejné
textové soubory, do nichz zapisujete pfikazy pro operacni systém. Jejich nazev miize
byt libovolny, ale musi mit piiponu bat (zkratka ze slova batch — davka). V davkovém
souboru budou nasledujici pfikazy (na velikosti pismen nezalezi):

SUBST R: /d
SUBST R:

Prvni pfikaz ma za ukol zrus$it pfipadnou doposud nastavenou substituci disku R:
(neni-li v daném okamziku oznaceny disk substituovan, systém vypiSe chybovou
zpravu, ale jinak se nic nestane), druhy pfikaz pak substituuje aktualni slozku jako
disk R:.

Soubor umistite do slozky, z niz budete chtit ud€lat substituovany disk. Kdykoliv
pak tento davkovy soubor spustite, davka substituuje slozku, v niz je umisténa, jako
prisludny disk. Davka se pritom spousti obdobné jako aplikace — napt. poklepanim na
ikonu jejiho souboru v Priizkumniku.
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Kdykoliv od této chvile budete pracovat s diskem R:, budete ve skute¢nosti praco-
vat s obsahem substituované slozky. A naopak: cokoliv udélate s obsahem substituo-
vané slozky, ud€late zaroven s obsahem disku R:.

Budete-li chtit mit danou substituci nastavenu trvale, mtizete umistit zastupce
davkového souboru do polozky Po spusténi ve startovni nabidce. Protoze je v kazdé
verzi operacniho systému jinde, bude nejlepsi, kdyz ji ve startovni nabidce najdete,
klepnete na ni pravym tlacitkem a v nasledné oteviené mistni nabidce zadate Oteviit.
Tim oteviete okno priizkumnika s touto slozkou. Pak v druhém okné prizkumnika
oteviete slozku s piislusnym davkovym souborem, uchopite jeho ikonu PRAVYM tla-
¢itkem mysi, pfesunete ji do slozky nabidky a pustite. Otevie se mistni nabidka (ta se
otevre, pouze pokud pfesouvate soubor pravym tlacitkem mysi), ve které zadate, ze
zde chcete vytvofit zastupce, a tim cely proces kondi.

Abyste mohli slozku substituovat jako néjaky disk, nesmi vas operacni systém po-
uzivat disk oznaceny timto pismenem. Pismeno miize byt pouZzito nejvyse pro jiny
substituovany disk, protoze tuto substituci mtiZete pfed nastavenim nové substituce
zru$it (pro tento pfipad je v davkovém souboru prvni piikaz s parametrem /d —
delete).

Pouzivate-li operacni systém Windows, mtizete urychlit budouci vyhledani slozky s
projekty pravé tim, Ze pro ni zfidite zvlastni substituovany disk. Kdykoliv se pak ob-
ratite na prislusny disk, obratite se ve skutecnosti k piislusné slozce. Pomoci substitu-
ce si tak mtiZete zkratit cestu k casto pouzivanym slozkam.

B.2 Nastavovdni zastupce spoustéjiciho IDLE

Pouzivate-li Windows a nemate-li zkuSenosti s nastavovanim zastupcti, doporucuji
vyuzit mého zastupce a pouze mu upravit nékterd nastaveni. Postupujte nasledovné:

1. Oteviete ve svém oblibeném spravci souborti (budu predpoklddat, ze jim je
Priizkumnik nebo Total Commander) slozku s doprovodnymi programy 74_INP.

2. Klepnéte na soubor ! IDLE_Python_39.1nk (pouzivate-li Priizkumnik, tak ten pfipo-
nu zastupcty, tj. nk, nezobrazuje).

3. Stisknéte ALT+ENTER. Otevfe se okno z obrazku B.1, v némz muZete nastavit pa-
rametry zastupce.

4. V poli Cil je zadano:
C:\_PGM\Python\Python39\pythonw.exe
C:\_PGM\Python\Python39\Lib\idlelib\idle.pyw
Prvni éast koncici pythonw.exe je tiplnd cesta k programu spoustéjicimu Python,
ktery nebude otevirat okno pfikazového radku, protoze ocekava, ze spoustény
skript pouziva GUL
Tato cast je nepovinna. Mate-li korektné instalovanou pouze jednu verzi
Pythonu, nemusite ji vliibec zadavat, protoze Windows poznaji, co maji spustit,
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podle pfipony spousténého skriptu. Ja ji zaddvat musim, protoze mam v dobé
psani knihy instalovanou vedle stabilnitho Pythonu 3.8.3 také beta verzi Pythonu
3.9, kterou v této ucebnici pouzivam, a potfebuji si byt jisty, ktera verze dany
skript spousti.

Potiebujete-li proto stejné jako ja také zadavat spoustény program, musite zde
zadat tplnou cestu k tomuto programu na vasem pocitaci.
Druha cast prikazu je jiz povinna a zadava tplnou cestu ke spousténému skriptu,
tj. k souboru idle.pyw. Vy budete mit spoustény skript nejspis jinde, tak zde mu-
site zadanou cestu pfislusné upravit.

V poli Spustit v je zadana cesta ke sloZce se zdrojovymi soubory doprovodnych
skripthi. Tu si také upravte podle svého pocitace.

Kdyz mate vse korektné upraveno, ulozte upraveného zastupce stiskem 0K, a od
této chvile miizete IDLE spoustét poklepanim na daného zastupce.

B8 _IDLE_Python_310 - vlastnosti

Zabezpeceni Podrobnosti Predchozi verze
Obecné Zastupce Kompatibilita
7 E |_IDLE_Python_310
Typ cile: Aplikace

Umisténi cile: Python310

cil: | C:\_PGM\Python’\Python310\Lib idlelb‘idle.pyw |

Spustit w: || |
Klavesova P

zkratka: |Zadne |
Spustit: W nomaln im okné ~

Komentar: |F‘)fth0n 3.10 pracyjici na disku P: |
Ctevrit umisténi souboru | | Zménit ikonu. .. Upfesnit...

Zrusit Pouzit

Obrazek B.1:
Okno zdstupce spoustéjicitho IDLE
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Priloha C
Syntaktické diagramy

Syntakticka pravidla zapisu slozitéjSich konstrukci jazyka jsou definovana prostfed-
nictvim syntaktickych diagramti, které poskytuji nejnazornéjsi zptisob jejich popisu.
Tyto diagramy se v sedmdesatych letech minulého stoleti pouzivaly pomérné bézne,
ale vzhledem k pracnosti jejich tvorby se nasledné z ucebnic programovani ponékud
vytratily a v dnesni dobé se s nimi setkate spiSe vyjimecné.

To ale nic neméni na skutecnosti, Ze jsou stale nejnazorné€jsSim popisem, prostred-
nictvim néjz si mhiZze zacatecnik ovéfit, jak presné vypada syntaxe pouzité konstrukce
a kde pravdépodobné udélal ve svém programu chybu. Proto je také ve svych ucebni-
cich pouzivam.

Syntaktické diagramy jsou grafickym ekvivalentem zapisu v EBNF% pouzivaném
v prevazné vétsiné specifikaci programovacich jazykd. V této pasdzi si na piikladu
zapisu Cisel ukazeme zakladni pravidla interpretace syntaktickych diagramti.

Syntaktické diagramy interpretujeme tak, Ze jakakoliv cesta od pocate¢ni znacky
» (vstupniho bodu) po koncovou znacku }{ (vystupniho bodu) generuje syntakticky
korektné zapsanou konstrukci jazyka. Pokud existuji néjaké vyjimky, byvaji popsané
v doprovodném textu. Cestou prochazite elementy, které budou jednoho ze tii druht:

e Sestitihelnik obsahuje specifikaci zapsanou piimo v EBNF. Pouziva se spise vy-
jimecné, a to ve chvili, kdy je tento zapis tispornéjsi nez odpovidajici diagram,
aniz by ztratil na své prehlednosti. Zapis v diagramu prvku Cislice na obrazku
C.1 napf. oznacuje, Ze za Cislici povazujeme jakykoliv znak od nuly do devitky.

e Obdélnik oznacuje prvek, jenz je definovan v jiném syntaktickém diagramu.

e Obdélnik se zaoblenymi rohy obsahuje znak ¢i skupinu znakii, kterd se ma na

daném misté vlozit (zapsat) do vytvareného kédu.

Elementy jsou navzdjem pospojovany spojnicemi urcujicimi mozné cesty od prvku k
prvku pri skladani dané syntaktické konstrukce.

#  EBNF je zkratka terminu Extended Backus-Naur form (Rozsifend Backus-Naurova forma), coz je
jazyk pouzivany k definici syntaxe programovacich jazyki.
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Syntaxe zapisu cisel je specifikovana prostfednictvim tfi syntaktickych diagramu
na obrazku C.1. Symbol v diagramu Cislice symbolizuje, Ze islici mtiZe byt libovolny
znak od 0 do 9. Diagram Celé_bez_znaménka prozrazuje, ze tento druh entity je tvo-
fen nejméné jednou Cislic, ale Ze &islic mtize byt i vice. Diagram Cislo_bez_znaménka
pak specifikuje vSechny povolené zptisoby, jakymi lze zapsat cislo.

Cislice Celé_bez_znaménka

Cislo_bez_znaménka

»—{ Celé_bez_znaménka LO j

Celé_bez_znaménka

‘L‘ I/:" — - i Celé_bez_znaménka

Obrdzek C.1:
Syntakticky diagram zobrazujici pravidla pro zdpis Cisel

el
|
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Priloha D
Konvence pro psani
programu v Pythonv

Oficidlni konvence jsou véetné demonstrac¢nich ukazek podrobné popsany v doku-
mentu PEP 8,4 ktery najdete na adrese https://www.python.org/dev/peps/pep-0008/, a PEP 257,
ktery najdete na adrese hitps:/www.python.org/devipeps/pep-0257/. Prvni probira konvence
pro psani kédu, druhy konvence pro psani dokumentacnich komentaii. Zde uvedu

jen strucny vycdet.

Zajemctim, ktefi chtéji rychle ovéfit, ze néjaky kdd vyhovuje témto konvencim,
doporucuji, aby si na adrese hitps:/pep8.readthedocs.io stahli program nazvany pii-
hodné pep8, jenz dodrzovani téchto konvenci overi za vas.

Usporadani kédu
Hlavni zdsadou pfi tvorbé kodu by mél byt fakt, Ze program se daleko casté&ji cte, nez
zapisuje, takZe bychom jej méli zapisovat tak, aby se nasledné dobie cetl. Bude-li kod
Citelnéjsi, kdyZz v daném misté porusite nékterou z konvenci, poruste ji. To je obzvlasté
dtilezité u programt urcenych pro vyuku.
e (Odsazujte 0 4 znaky a v textu nepouZzivejte tabulatory, ale jen mezery.
® Omezte délku rfadka na 79 znakt, u komentara (i dokumentacnich) na 72 znaki.
e U delsich fadkh vkladejte konec fadku pfed bindrni operator, takZe vyraz bude
na dalsim fadku zacinat operatorem — napf.

suma = (prvni proménna

% PEP je zkratka z anglického Python Enhancement Proposal (doporuceni pro vylepseni Pytho-
nu). Jsou to dokumenty poskytujici informace komunité Pythonu nebo popisujici nové funkce,
procesy nebo prostredi. Jejich pfehled najdete na https://www.python.org/dev/peps/.
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https://www.python.org/dev/peps/pep-0257/
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+ druha proménna)
o Definice tfid a samostatnych funkci oddélujte dvéma radky, definice metod uvnitf
tfidy oddélujte jednim prazdnym radkem.
e Pouzivejte kodovani UTF-8, a to bez obcas nabizené tivodni deklarace.

e Vkladejte kazdy import modulu na samostatny fadek, import nékolika identifikatorti
z daného modulu (from .. import ..) je vSak mozné uvést spolecné.

e Umistéte importy na pocatek modulu pred definice globalnich proménnych.
e Nepouzivejte hvézdickovy import (from .. import *).
o Identifikatory uvozené a ukoncené dvojici podtrzeni (tzv. dunders jako zkratka z

anglického double underscores) by mély byt definovany na pocatku modulu za
dokumenta¢nim komentarem, ale pfed importy.

® Pro trojité ohraniceni stringli pouzivejte trojité uvozovky, abyste byli konzistent-
ni s dokumenta¢nimi komentafi podle PEP 257. Jednoduchy ohranicujici znak
(apostrof ¢i uvozovky) pouzivejte dle svych preferenci, ale bud'te konzistentni.
e Mazte zavérecné mezery na koncich radkt. (Nékteré editory tuto funkci nabizeji.)
e U pojmenovanych argumentti nepouzivejte mezery kolem znaku =.
o Nevkladejte vice prikazii na jeden fadek.
e U slozenych ptfikazti pokracujte na fadku za hlavi¢kou pouze v piipadé, ze télo
tvofi jeden jednoduchy prikaz — napft.
for x in lst: total += x
® Nebojte se pouzit zavérecné carky v seznamech argumentdi, mohou usnadnit
prfidani dalsiho ¢lenu — napf.
FILES = [
'setup.cfg',
"tox.ini',
]
o Komentate, které neodpovidaji kodu, jsou horsi nez zadné. Udrzujte komentare
neustale aktualni (up-to-date).

Jmenné konvence

Jmenné konvence bohuzel nejsou zcela konzistentni, nicméné existuje nékolik dopo-
ruceni, které by mély nové programy dodrzovat.

e Ve standardni knihovné musi vSechny identifikatory pouzivat pouze znaky ASCII
a mély by pokud mozno pouzivat anglictinu. Doporucuje se toto pravidlo dodr-
zovat i v ostatnich programech.

e Nazvy viditelné uZzivateli jako soucast API by mély reflektovat spiSe uziti nez
implementaci.
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Vyvarujte se nazvli tvofenych pouze znakem 1 (malé L), 0 (velké o) nebo I (velké
i). Nékteré fonty neumi odlisit znaky 1-1-I (jedna— L —1I) a 0-0 (nula - o).
Pouzivejte ve svém vyvojovém prostiedi font, ktery tyto znaky odlisi.

Nazvy modulii by mély byt kratké a pouZzivat jen mald pismena. Pouziti znaku
podtrZzeni se nedoporucuje.

Nazvy tfid by mély pouzivat VelbloudiNotaci.

Nazvy funkci by mély pouzivat jen mala pismena a jednotliva slova ndzvu oddé-
lovat podtrzitky — napf. long_function_name.

Prvni parametr instan¢nich metod by se mél vzdy jmenovat self.

Prvni parametr tfidnich metod by se mél vzdy jmenovat cls.

Nazvy nevefejnych metod a instan¢nich proménnych by mély zacéinat podtrzit-
kem.

Nazvy konstant by mély pouzivat pouze velkd pismena a jednotliva slova ndzvu
oddélovat podtrzitky — napt. LONG_CONSTANT_NAME.

U kazdého atributu (proménné i metody) se vzdy rozmyslete, zda ma byt vefej-
ny. Nevefejny atribut 1ze snadno zvefejnit, obracena operace je po rozsifeni dané
tfidy ¢i modulu jiz zakdzana.

Dokumentacni komentaie (PEP 257)

Dokumentacni komentat je stringovy literal zadany jako prvni pfikaz v modulu, tfidé,
metodé ¢i funkci. Ten se automaticky stane hodnotou atributu __doc__ daného objek-

tu.

Dokumentacni komentai by mély mit vSechny moduly a vSechny funkce a t¥idy
exportované z téchto modulti.

Dokumentacni komentat balicku je mozné zadat v jeho souboru __init__.py.
Dokumentacni komentafe ohranicujte vzdy trojitymi uvozovkami ("""), s pfi-
padnou predponou r, pouzivate-li v nich zpétna lomitka.

Trojité uvozovky pouZivejte, i kdyz se komentai vejde na faddek. Neoddélujte
ohraniceni mezerami.

Vicetddkové komentare zahajte jednoradkovym shrnutim umisténym na stejném
radku s ohranicujicimi uvozovkami. Protoze miize byt pouzito automatickymi
indexa¢nimi programy, je dtilezité, aby bylo na jednom fadku a aby bylo od dal-
stho textu oddéleno prazdnym radkem. Dalsi fadky komentafe zarovnavejte
stejné jako uvozovky na prvnim radku.

Za dokumentaénim komentafem tfidy vynechte fadek.

Dokumentacni komentar modulu by mél vypsat vSechny tfidy, vyjimky a funkce
daného modulu.


https://www.python.org/dev/peps/pep-0257/
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e Dokumentacni komentat tfidy by mél vypsat jeji chovani, seznam vefejnych me-
tod a atributti vcetné instanc¢nich.

e Dokumenta¢ni komentat funkce by mél vypsat jeji funkci, argumenty a navrato-
vou hodnotu, vedlejsi efekty a pfipadna omezeni.
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Priloha E
Strucna historie
poslednich verzi

Jak jsem jiz fekl v pasazi Potfebné vybaveni na strané , pokusim se knihu psat tak, aby ji
mohli pouZzivat i uzivatelé starsich verzi nez verze 3.10, kterd je uvedena v podtitulu.
Nebudu se ale divat pfilis zpét. Kniha pfedpoklada, ze vsichni maji instalovanu mi-
nimalné verzi 3.6, kterd vysla v prosinci 2016 a kterd je velmi casto deklarovana jako
povinny zaklad. Nasledujici piehled strucné piipomina verze, jez vysly v poslednich
letech. Pfidanych vlastnosti a rysii je samozfejmé mnohem vice, uvadim jen ty, které
se primo tykaji probiranych konstrukci. Kompletni pfehled najdete v dokumentaci,
ktera je soucasti standardni instalace (viz pasaz 1.1.2 Dokumentace na strané ).

e Verze 3.6 — prosinec 2016:
e F-stringy, napt. f'Proménnd x = {x}'.
® Anotace proménnych, napt. atr:str.
e Podtrzeni pro zpfehlednéni éisel, napt. 123_456_789.
e Konzole Windows akceptuje UTF-8.
e Slovnik iteruje v poradi pfidani.
® Verze 3.7 — Cerven 2018:
e Klicova slova async a await.
e ZruSeni ASCII jako implicitniho kddovani textu.
e Piiprava odloZeného vyhodnocovani anotaci.
e Funkce mohou mit vice nez 255 argumentti.
® Verze 3.8 - listopad 2019:
e Pfifazovaci vyraz, napt. pi:=3.14.
e Pouze pozi¢ni parametry, napt. divmod(x, y, /).
e Prifazeni v nahrazovacich polich f-stringti, napt. f'Proménnd {x=}".

e Verze 3.9 - fijen 2020:
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Slovniky akceptuji operator | a |=, napf. d |= {kl:vl, k2:v2}.

V anotacich lze pouzivat deklarace kontejnerti standardnich typfi, napft.
iarr:tuple[int].

Stringtim pfibyly metody pro odstranéni pfedpon a piipon.
Uvolnéni gramatickych omezeni pro dekoratory.

Pfidédna tfida typing.Annotated pro rozsifeni moznosti anotaci.

e Verze 3.10 - fijen 2021:

Zavedena mékka klicova slova.

V pfikazu with je nyni mozné pouzit zavorky, a tim umoznit rozlozeni hla-
vicky na vice Fadku.

Upfesnéni hlaSeni o syntaktické chybé.

Zavedeni pfepinace match .. case.

Vyhodnocovani anotaci je implicitné odloZeno; anotace se nyni ukladaji jako
stringy.

Datové typy lze nyni sjednocovat, napt. anotace number:int|float deklaruje,
Ze proménna number bude bud celé, nebo realné cislo.

Zaveden datovy typ typing.Calleable umoznujici deklarovat typy parame-
tra volatelnych objektii.

Zavedena anotace TypeAlias oznacujici, Ze anotovand proménna bude ano-
taci — hovofi se o anotacich pfezdivek typti (TypeAlias Annotation).

e Verze 3.11 - fijen 2022:

Hlavnim vylepSenim bylo zrychlené provadéni programii o 20 az 60 %,
v primeéru o priblizné 25 %.

Skupiny vyjimek (PEP 654).

Vyjimky mohou byt doplnény poznamkami (PEP 678).

Do standardni knihovny pfibyla podpora formatu TOML (PEP 680)
Podrobnéji oznacend pozice chyby v chybovém hlaseni (PEP 657).
Variadické generické typy (PEP 646).

Moznost oznaceni jednotlivych polozek v TypedDict jako required, anebo
not-required (PEP 655).

Typ Self (PEP 673)

Anotadni typ LiteralString indikujici parametr, jenZ mtiZe obsahovat pouze
stringovou hodnotu zadanou jako literal (PEP 675).

Anotace dataclass_transform, které oznacuje, zZe anotovany objekt (tfida,
metattida ¢i funkce) bude slouzit jako dekorator (PEP_681).
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e V piikazu for jsou povoleny ,hvézdickové rozbalovaci vyrazy”, takze napft.

¢ast kodu:
a=1[1,2,3]; b= (11, 22, 33)

for x in *a, *b: print(x, end=' - ')
vytiskne
1-2-3-11-22-33-

(Toto rozsifeni funguje od verze 3.9, ale zvefejnéno bylo az ve verzi 3.11.)

Pfiddna metoda object.__getstate__(), poskytujici vychozi implementaci
metody __getstate__(). Pouziti metod copy() a pickle() instanci podtfid
vestavénych typli bytearray, set, frozenset, collections.OrderedDict,
collections.deque, weakref.WeakSet a datetime.tzinfo nyni kopiruje a vybi-

ra atributy instanci implementované jako sloty.



Cast E
Seznamy

Tato cast obsahuje seznamy hypertextovych odkazii na vypisy
programti, obrazky, tabulky a odbocky — podsedéné bloky. Neni
soucasti tisténé knihy, aby zbyte¢né nezvysovala jeji cenu. Je vSak
soucasti elektronickych verzi, v nichz muZzete hypertextové
odkazy efektivné vyuzit.

Seznam S1 VYPiSy PrOgramil...........cccocerierrinieinenirninieineneeisesseesssessessessssssessssees 516
Seznam S2 Seznam OBIAZKU .............coooeeeeeeeeeee et 522
SeznNam S3 SEZNAM LADUIEK ......oeoeeeee ettt ettt eee et esee e 523

Seznam S4 Seznam odbocek — podSedénych bloku................cccooiviiiiennnn, 524
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Seznam S1
Vypisy programu

Vypis 1.1:
Vypis 1.2:
Vypis 1.3:
Vypis 1.4:
Vypis 1.5:
Vypis 2.1:
Vypis 2.2:
Vypis 2.3:
Vypis 2.4:
Vypis 2.5:
Vypis 2.6:
Vypis 2.7:
Vypis 2.8:
Vypis 3.1:
Vypis 3.2:
Vypis 3.3:
Vypis 3.4:
Vypis 3.5:
Vypis 3.6:
Vypis 3.7:
Vypis 3.8:
Vypis 4.1:
Vypis 4.2:
Vypis 4.3:
Vypis 5.1:
Vypis 5.2:
Vypis 5.3:
Vypis 5.4:
Vypis 5.5:
Vypis 5.6:
Vypis 5.7:
Vypis 5.8:
Vypis 5.9:
Vypis 6.1:
Vypis 6.2:
Vypis 6.3:

Komunikace s interpretem spusténym v konzolovém okng ............ccccovveevnicnincnnicnns 41
Dva zplisoby zadani pokradovacich FAAKU ...........ccceereierieiiirsnesssesss e
Spatné odsazovany kod vkladany ze schranky
Vice vyrazovych prikaz( na fadku &i ve vkladacim bloKU ...........ccoovereniiericncenieieinninn, 46
Podoba vypisu v prostfedi IDLE ...t sssseeens
Reakce na zadani VElKENO &iS1a ..........cccoieuiiriierccc e
Zpiehlednéni Cisel vIozenim podirZitek .........cccoevierviicnriisseer e,
Zadavani a zobrazovani reaInych GiSel..........cccoeveinicniiere e,
Zadavani a zobrazovani komplexnich &isel
Nenulové celé €islo s POCAIECNT NUIOU.........ccvcviveiririccceeerr e
Zapis celych Cisel v alternativnich Eiselnych soustavach ..o, 69
REAKCE NA NOANOIU NONE ...t 70
Reakce na pouZiti vypustky . . . jako pfezdivky objektu ELLipSis...cc.ccovrervninricinirnne, 70
Zapis jedNOFAAKOVEND tEXIU ......cvvirereeicrireeisce s 74
Zapis VICETAdKOVENO tEXIU ......vvverccie e 75
PouZiti funkce print() k zobrazeni viceFadkového Stringu ..., 76
Zadani znak( pomoci escape sekvenci
Tisk escape Sekvenci funKCi Prant() .o,
ZISIBNT NAZVU ZNAKU ....vvvvvciee ettt
Slu€ovani sousednich textovych literalQ
Viytvoreni bajtovych stringli za pouZiti lIHErall ..........coveeeeereereereereieisee e,
Zadani argumentu nApovedy POMOCH SHINGU........ccvrereerrieirinece e
PFepnuti do reZimu ndpovedy a ZP&L ...
Volani funkce rozepsané na vice FAdCICh ..o,
Zapsanim Carky VEtSINOU VYtVATIME N-ICH......covieerirceccrseccee e,
Pozor na zaménu €arky s desetinnou teEKOU ...
UKAZKy i druhl dBIENI ...t
Komplexni €islo jako exponent — Eulerova rovnost
Nekonegna a nesmysina Gisla ..........ccccvvvrierinininiessce s
Import symbolli nekone¢na a nesmysIného &isla .....
SCIHANTEXI ...
Nasobeni stringu celym Cislem .........ccccovevveininn.
INAEXACE SHINGU......cvvieveieirciee e bt
Pfifazeni hodnoty proménné............cccocveenieininn.
SKrytd DEROVA ChYDA........cociicc e
Vice KAz NA FAAKU ......cvvcveeieicicse e
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Vypis 6.4:
Vypis 6.5:
Vypis 6.6:
Vypis 6.7:
Vypis 6.8:
Vypis 6.9:
Vypis 6.10:
Vypis 6.11:
Vypis 6.12:
Vypis 6.13:
Vypis 6.14:
Vypis 7.1:
Vypis 7.2:
Vypis 7.3:
Vypis 7.4:
Vypis 7.5:
Vypis 7.6:
Vypis 7.7:
Vypis 7.8:
Vypis 8.1:
Vypis 8.2:
Vypis 8.3:
Vypis 8.4:
Vypis 8.5:
Vypis 9.1:
Vypis 9.2:
Vypis 9.3:
Vypis 9.4:
Vypis 9.5:
Vypis 9.6:
Vypis 9.7:
Vypis 10.1:
Vypis 10.2:
Vypis 10.3:
Vypis 10.4:
Vypis 10.5:

Vypis 10.6:
Vypis 10.7:
Vypis 10.8:
Vypis 10.9:

Vypis 10.10:
Vypis 10.11:
Vypis 10.12:
Vypis 10.13:

Vypis 11.1;

Vypis 11.2:
Vypis 11.3:

Soucasné pfifazeni skupiny hodnot promENNYM ........ccverieninnneeseesseeeens 132
Zavedeni proménnych TN @ Nan ...
Pouziti proménné _ v interaktivnim rezimu
Ukazky vnofeného VOIANT FUNKC ... s
ZJiStENT tYPU ODJEKIU ...vvvecveece e
Pfifazeni funkci (pfesnéji odkazl na funkce) do proménnych ..........ccoovvvvivnininienn, 136
Definice a pouZiti [ambda-VyTazZu ..........cc.covveireniiieesesssesss s 138
Pouziti lambda-vyrazu pfi snizovani poCtu argumentli .........c.cccovvreriieninenisenens 138
Pfifazovaci VYraz a JEN0 POUZILT ........evveerreeierieisiseeisessise st ssssseses 140
DalSi pravidla pro pouzivani f-stringU..........ccceeriiieniineissese e 142
Ovlivnéni toho, bude-li se zobrazovat systémovy Ci uZivatelsky podpis ...........c.coveunecn. 144
Prevody logickych hodnot na Cisla a jinych hodnot na logické ............cccocovvniniieins 146
Chovani 10gickyCh OPETAOTU.........cvvreuieiireirirnieiise s
VIiv Priofit NA VYSIBAEK .....v.cvevieiiiericicics ettt e ss s nsns
ZFetBZENE POTOVNAVANI ......cvuvveceeiiscesise et sess st es e ass s essnsenns
Test totoZNOSti ODJEKLU ......vvvevvcverieicirr et
Chovani bitovych operatort ............ccevviveerinnnn.

BItOVE POSUNY ...vvvcteiiiciiss ettt ettt et sss bbb
PouZiti podminéného vyrazu...........cccccvvevnnrenne.

RozSifené pfifazovaci operatory
POUZItE PFIKAZU Q@ ...vvviicieissriis et
Pouziti pfikazu assert
Spusténi systému Python s aktivovanym a deaktivovanym pfikazem assert .............. 162
Kontrola shodnosti odsazeni pfikazl .............ccocveeiicieiincsccsse e
IMPOrOVANT MOTUI .......vveviieiccc s
Pfejmenovani importovan@ho ModulU ...
Import zadanych objektd ze zadaného modulu
Pouzitelnost proménné s odkazem na modul

Import vSech objektll ze zadaného MOUIU...........cceiriirireise s
Demonstrace nardstu poctu atributl po hromadném importu............cceerevereereeneieinnn. 179
MOTUI DUT TETNS ctrteiciirece e 182
Modul m10a_Modul slouzici k demonstraci chovani Pythonu pfi zavadéni modulu....... 186
Pouzivana $ablona standardnich modult m00a_template_module......ccoeveeeennce. 190
IMport MOdulu MLOA_MOAUTL ...t 193
Hromadny import atributl modulu m10a_Modul.......c.ccceveviieniieisesssesssseins 195
Definice modulu m10b_Demo_all vyjmenovavajiciho vefejné atributy (bez

UvOdNiCh KOMENTATT) ....veeveveceeiicicse et 196
Hvézdickovy import modulu m10b_Demo_all.....cccoierrierrnrennreesseeeesseesesseeeesenees 197
Prlibéh prvni ¢asti testu opétného nacteni modulu m10a_Modul.......cccoevrvverririnennnn. 200
Vysek upraveného modulu m10a_Modul po zaneseni textd druhé verze ...................... 200
Pribéh druhé &asti testu opétného nacteni modulu m10a_ModuL........cccoevrvvreriiiennns 201
,Neaktualizace" pfimo importovanych 0dkazl ...........cc.ccoererierniereneeriesee e, 202
Vysek upraveného modulu m10a_Modul po zaneseni textu treti verze ..........ccoovvvvnnes 203
Reload VErze S ChYDOU. ..ot 203
Viysek upraveného modulu m10a_Modul po zaneseni textli Ctvrté verze..........ccccoeenee. 205
Soubor __init__.py definujici initor balicku modules a slouZici sou€asné jako

Sablona inicializaénich modultl BaliCKU ..........ccccereeerierieriecee e 208
Zdrojovy kdd modulu modules. subpkg.__init__ bez Gvodnich komentafd............. 209

Reakce na import modulu modules. subpkg.subsub_a.third ..., 210
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Vypis 11.4:
Vypis 11.5:
Vypis 11.6:
Vypis 11.7:
Vypis 11.8:
Vypis 11.9:
Vypis 12.1:
Vypis 12.2:
Vypis 12.3:
Vypis 12.4:
Vypis 12.5:
Vypis 12.6:

Vypis 12.7:
Vypis 13.1:
Vypis 13.2:
Vypis 13.3:
Vypis 13.4:
Vypis 13.5:
Vypis 13.6:
Vypis 13.7:
Vypis 13.8:
Vypis 13.9:
Vypis 13.10:
Vypis 13.11:
Vypis 13.12:
Vypis 13.13:
Vypis 13.14:
Vypis 13.15:
Vypis 13.16:

Vypis 14.1:
Vypis 14.2:
Vypis 14.3:
Vypis 14.4:
Vypis 14.5:
Vypis 14.6:
Vypis 14.7:
Vypis 14.8:
Vypis 14.9:
Vypis 14.10:
Vypis 14.11:
Vypis 15.1:
Vypis 15.2:
Vypis 15.3:
Vypis 15.4:
Vypis 15.5:
Vypis 15.6:
Vypis 16.1:

Kod téla modulu modules. subpkg.subsub_b.mlla_relative_up.....con 212
Kod téla modulu modules. subpkg.mllc_relative_down.........mmmnn. 213
Reakce na import modulu modules. subpkg.mllc_relative_down.............. 214
Detekce a Zmé&na pracovii SIOZKY ........ccvcerveeerrreenisssissee s sssssnssesens 216
Obsah proménné sys.path na mém pocitaci po startu interpretu........c..ccovveeveviennnn. 217
Pfidani knihovny Karelcz7475 mezi prohledavané

Jednoradkova definice funkce.........ccooveriviiininnn,

Vicefadkova definice fUNKCE .......c.cvvrevericiirceces e
Mozné podoby definice prazdné fUNKCE..........ccocevrieceiiesies e s
Zadavani stringl zabirajicich vice FAAKU ...........covirinenineneceeee e
Odstranéni spoleného pocateéniho odsazeni pomoci funkce dedent () ......cccvvrvenene. 229
Modul m12a_Funkce_v_modulu demonstrujici pravidla pro definice funkci v

MOGUIU oot 230
Dynamicka povaha jazyka pfi definici @ volani funkCi..........ccoveviveninenineninnns 232
Definice a volani funkce s parametrem..........cccccierieviisniecsse e
Definice funkce s lokalnimi promE&nNYMi..........cccovovrveriieieniesneee s
VOIANT FUNKCT S PATAMELIY ...vvcvvievicireices e e
Funkce s povinné pojmenovanymi argumenty

Funkce s povinné poziCnimi @arguUmENty ...........coceorirrienienneeiese s
Funkce s riznymi kombinacemi povinnych parametril ..........ccevvveviiesisesisnnns 240
Volani funkce print () s vlastni hodnotou implicitniho argumentu .........cccooevvvveninnes 241
Definice funkce se dvéma implicitnimi argumenty a moznosti jejiho volani................... 242
Porovnavani redlnych Cisel pomoci funkce 1SCLOSE () cuvvvrrrerirnrrerninrenieineinieiseiniseene 243
Konstantnost pfeddefinovanych hodnot..............ccooeveniiienineeneseee e
Funkce s vedlejSim efektem.......c.ovirceicr e
Definice a pouZiti funkci vracejicich hodnotu

Nepouzitelnost pret€Zovani FUNKCT .........ccovierirrc s
Deklarace typl proménnych a navratovych hodnot prostfednictvim anotaci.................. 247
Definice modulu m13a_dbg_demo v baliCku moduTles .......ccovveviveniirninieneeniennnns 252
Import modulu m13a_dbg_demo v balicku modules a zavolani jeho funkce

FOL() critiiie bbbttt s
Definice VNIFNICh fUNKCT .........ovirieiic e

Zakryti globalni proménné stejnojmennou lokalni
PouZiti piikazu gLobal.......coviveicee e

PouZiti pFkazu NONTOCATL.....cvvieirierree e
Demonstrace vnofeného VOIANT FUNKCI...........coveiiiininecse e
Pouziti funkce vracejici funkCi........cccoceerevierieirrrnnnn,

VYUZiti atributl FUNKCE ...
NelokAINT PromMENNE @ UZAVENY ..ot
Definice téla modulu m14b_Circular_B importujiciho modul m14c_Circular_C......272
Télo modulu ml4c_Circular_Cimportujictho modul m14b_Circular_B......c.c... 273
Import modulu m14b_Circular_B z baliGku modules......c.cccevveienieencesicssneens 274
Ukazka pouZiti jednoduchého podmin€ného prikazu ..........cccccovvenvicnncnninesneeene 277
Ukazka pouziti GpIného podmin€ného PiKazu ...........cccvveeericennnierisssce s 278
Ukazky pouZiti roz§ifeného podmin€ného pikazu ..., 280
Reseni jednoduché Glohy prostfednictvim prepinase .............oowwvvvemmereeerssnesseesseresesons 281
Ukézka mozného sdruZovani hodnot Ve VZOTECH ... 282
VYUZItT PFKAZU WT TN .. 287
NEKONEENA FEKUIZE ..ottt 290
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Vypis 16.2:
Vypis 16.3:
Vypis 16.4:
Vypis 16.5:
Vypis 16.6:
Vypis 16.7:
Vypis 16.8:
Vypis 16.9:
Vypis 16.10:
Vypis 16.11:
Vypis 16.12:
Vypis 16.13:
Vypis 16.14:
Vypis 16.15:
Vypis 16.16:
Vypis 16.17:
Vypis 17.1:
Vypis 17.2:
Vypis 17.3:
Vypis 17.4:

Vypis 17.5:
Vypis 17.6:
Vypis 17.7:
Vypis 17.8:
Vypis 17.9:
Vypis 17.10:
Vypis 17.11:
Vypis 17.12:
Vypis 18.1:
Vypis 18.2:
Vypis 18.3:

Vypis 18.4:
Vypis 18.5:
Vypis 18.6:
Vypis 18.7:
Vypis 18.8:
Vypis 18.9:
Vypis 18.10:
Vypis 18.11:
Vypis 18.12:
Vypis 19.1:
Vypis 19.2:
Vypis 19.3:
Vypis 19.4:
Vypis 19.5:
Vypis 19.6:

AHA-pfiklad korektni definice funkce pouzivajici rekurzivni volani...........cccccococeevieinnnns 291
Rekurzivni definice faktorialu a jeji dodate€na dekorace ..........coovveviireniiicniniennns 292
Ukazky definic funkci pouzivajicich cykIuS While ... 294
NEKONEENY CYKIUS ...t
Pouziti pfikazu break

Pouziti pfifazovaciho vyrazu v hlavi€ce Cyklu while......o.ocvvrvericsnicescssecenes 297
Cyklus while vyuZivajiCi VEIEY €1SE ...cvvveveeriirressee s nses 298
PoUZiti pFIKAZU CONTTNUE.....cviceirrce e 299
Pouziti pfikazu for se zdrojem definovanym jako sada hodnot...........ccccccvvvevvnvenirnnee 301
Pouziti pfikazu for se zdrojem generovanym funkci range () ......ccoevevereereereereennnnn. 302
PHKAZ fOr S VBIVE ELSE ..o 303
Indexace znakl v textovém FetéZCi — STNQU ..o s 304
Zpracovani jednotlivych znaku v textovém Fetézci bez pouziti indexl..........cveeveereiennee 305
VyuZiti objektu enumerate jako ZArOJE.......ccovvirrierneenrieies e 305
Ukazka zanofoVANT CYKIU ..........covvevieiiiiiciiscssse e 306
Pfikaz for s postupnym pouZitim vice Zdrojl ........cccoverrvveerenniiessessesesse s 307
Definice MOdUIU MLT7a_SCraipt oo anes 310
Reakce na spusténi modulu m17a_Script v interaktivnim reZimu.........cocveereereereenne. 31
Reakce na spusténi modulu m17a_Script pokIepanim.......cccovrinrneneneneereerernennn. 311

Pfimé spusténi modulu modules.m17b_PkgScript v pfikazovém okné
WINOWS........eoieecectctctce ettt bbb bbbttt bt b bbb b e

TEIo MOdUIU MOAUTES s MLTC_AIES cuiieriiriieireiriieieisee et
Import Modulu MOdUTES sMLTC_ATES wevvvvevierireireinieirireeeieeseseiesse s ssesees
Piimé spusténi modulu modules .MLITC_AFES .. sesseseeens
Definice modulu kanupa.io —funkce enter () v
Definice funkce knp1() v modulu game realizujici jedno kolo hry

Definice funkce knp () v modulu game vedouci statistiku opakovanych pokusu............ 319
Definice funkce start z modulu Main ... s 319
Definice modulu __main__ v S0UbOru KaNUPa . pyzZ.......cceveirrineeninenennieesneeieinenes 321
Ukazky syntaktickych chyb a reakCi na né...........coveviiniienncncensessees 324
Ukazka chyby pfi pfekladu importovaného modulu ............ccceerinnencsncees 326
Zopakovany vypis 10.12 ze strany 3 zobrazujici nacteni tfeti verze modulu

m10a_Modul z vypisu 10.1 Na Stran€ 3 .......ccccveivrvrenririnie s 327
Ukazka zachyceni a 0Setfeni VYJiMKY ......ccvvrieesniieniees e ssesssnnes 332
AHA-pfiklad pouzivajici pfikaz try se vSemi dostupnymi vEtvemi..........cccovvevnirirens 335
Méfeni rychlosti pocitaCe a pfesnosti odhadu €asu...........ccocveerveinnencincee, 337
Zdanlivé zaludnosti VEIVE FANally ... 338
Definice demo-funkce exc vyhazujici vyjimku a reakce Na Ni........coccveveereeneereeneeeenenn, 341
Zaslani tisku na standardni chybovy VYSUD ......ccoveerrereiniiniienieesse e, 342
Funkce assert_stmt () demonstrujici funkci pfikazu assert.......ooineoniinenns 343
Definice metody VyVOIAVA]iCT VArOVANT .........cccerveeeeriieie e 343
Standardni zplsob zachytavani varovnych hIaSeni............cccovveviniinnneinenecneen, 344
Demonstrace neménnosti ODJEKL.............cvvvrireiviiiciicesesc s 349
Vytvareni seznamd pomoCi HEFAIU ............cvveriirrierniisieiesee e 350
Vytvafeni seznamd pomoci KONStruktoru TAST () vveeeveerrenineieneinieessie s 351
Vytvafeni seznamd z jinych seznamu pomoci s€itani @ NASObENI..........covevevrierrieiriis 352
Zakadovani stringu Caesarovou SIfTOU .........ceeerreesieeseessses s ssseseens 353

Vytvofeni seznamu pomoci generatorové NOLACE..........cccveeerieerireeinnieisreeseeieenas 354



520

Python 3.14 — Algoritmické konstrukce

Vypis 19.7:
Vypis 19.8:
Vypis 19.9:
Vypis 19.10:
Vypis 19.11:
Vypis 19.12:
Vypis 19.13:
Vypis 19.14:
Vypis 19.15:
Vypis 19.16:
Vypis 19.17:
Vypis 20.1:
Vypis 20.2:
Vypis 20.3:
Vypis 20.4:
Vypis 20.5:
Vypis 20.6:
Vypis 20.7:
Vypis 20.8:
Vypis 20.9:
Vypis 20.10:
Vypis 20.11:
Vypis 20.12:
Vypis 20.13:
Vypis 20.14:
Vypis 21.1:
Vypis 21.2:
Vypis 21.3:
Vypis 21.4:
Vypis 21.5:
Vypis 21.6:
Vypis 21.7:
Vypis 21.8:
Vypis 21.9:
Vypis 22.1:
Vypis 22.2:
Vypis 22.3:
Vypis 22.4:
Vypis 22.5:
Vypis 22.6:
Vypis 22.7:
Vypis 22.8:
Vypis 22.9:
Vypis 22.10:
Vypis 23.1:
Vypis 23.2:
Vypis 23.3:
Vypis 23.4:
Vypis 23.5:
Vypis 23.6:

Pfiklady metod vracejiCich SEZNAM .........cociivicniineees s
PouZziti funkci append () @ eXTENA () v
Demonstrace chovani proménnych objektl
Postupné budovani seznamu..........cccoereeerveeerreennns

Roz8ifovani seznamu prigitanim.........ccccocoevvienenes

Chybné pokusy 0 rozSiFeni SEZNAMU..........cccvreririeinenneenesse s
Ukazky pouziti modifikaCnich funkci a metod pracujicich s iNdexy........ccoovevivrieninen. 361
Ukazky pouziti modifikanich metod pracujicich s celym seznamem.............ccoocevivnnnne 362
Télo modulu m19a_Pascal s funkcemi pracujicimi s vicerozmérnymi seznamy ........... 364
Nadteni modulu m19a_Pascal a provéfeni jeho funkee ..........cccovevenenininiencninn, 365
Anotace 0dKazujiCi N SEZNAMY ........cccvrreerrrreeniierrereereens s sssessssssesnssnnes 365
Vytvareni n-tic pomoci IHErall............cocvviiiiceiesce s e 368
Vytvareni n-tic pomoci konStruktoru tUPTE () vvveeveerrieireieisessesese s 369
Viytvareni n-tic z jinych n-tic pomoci s€itani @ NASODENI .........ccoevevrvericirieiereereeine, 370
Vytvareni n-tic PACIANIM ..o
Baleni a rozbalovani n-tic @ SEZNAMU ..o
Prohazovani hodnot proménnych ..........cccoovevreeeee.

HVEZAICKOVE Pravidlo .......cveeueiereiriiiiisiscee sttt
VytvoFeni N-tice POMOCT GENEIALOIU .....cvvvevrcverieieies et ss s e e ss s
PESIUP K PIVKUM NG ..ot
SCItANT SEZNAMU @ N-TIC....cvuvvvvevierieiirrie e
Chovani n-tic s proménnymi a neménnymi prvky
Prvky standardnich n-tic nemaji JMENA.........coccevirrieninieenseess e
POJMENOVANE N-HICE v.vvvvivvieieiesieisies ettt e bbb bbb st
Pojmenované n-tice S implicitnimi argumENty ..........cccveieriieisnnieese s
Viytvareni mnozin pomoci literald .............ccccvrreennen.

ViytvaFeni mnozin pomoci KONStruktoru Set () ..o
Povolené a nepovolené argumenty KONSErUKIONU SEt () wo.veeeeeeereeerneeereeeisnereeeseeneens 385
Vytvafeni mnozin prostfednictvim mnoZinovych OPeraci..........ccoevvvvveeeviieesneennnns 386
Vytvafeni mnozin pomoci generatorové NOACE..........cccvveeeericieinineesneeeceisse e
Vytvareni ZmrazenyCh MNOZIN ........cccoevieinienniniseen e
Jednoprvkové modifikaCni MNOZINOVE OPEIACE ........ccccveveveieeiricirseee e
Modifikace mnoZin mnozinami €i jiNYmMi ZAroji..........ccooeeeerreerneennieereseeesceiee
POFOVNANT MNOZIN ...cocvverrcrersee st
Vytvareni slovnik( pomoci IHEAIU .........ccvirreiiiriieesseess s
Viytvareni slovnik( pomoci konstruktoru dict ()
Viytvareni slovnik(i pomoci funkce fromkeys ()
Vytvareni slovnikll pomoci generatorové notace

Pristup k poloZkam prostfednictvim KIEG...........cceivericniicie e
Metody pro praci s jednotlivymi POIOZKAMI...........covererinrierninseieissiessessessess s
PouZiti metody UPAate () e

0] 11T TP
Pohledy jako generatory

OpErace S PONIEAY ......c.overeeieerireeieirieisie ettt
Demonstrace chovani programu pfi pfedavani argumentt hodnotou............ccccveennee. 411
Definice a ukazky pouZiti fUNKCE g1 () vvvvvvveeeerrieirriees e 412
Zpracovani argument( pfi pouziti hvézdi¢kového parametru ..........ccvveievevrieniniennns 413
PouZiti a zpracovani hvEzdiCkoveho argumMENtU.........cccvverreeerreeniesse s 415
Zpracovani argument( pfi pouziti dvouhvézdickového parametru ..........ccoeviereinienne, 416
Zpracovani dvouhvézdiCkoveho argumENtU .........ccoceevieieniinieneneee e, 417



Seznam S1 Vypisy programi 521

Vypis 23.7:
Vypis 23.8:
Vypis 24.1:
Vypis 24.2:
Vypis 24.3;
Vypis 24.4:
Vypis 24.5:
Vypis 24.6:
Vypis 24.7:
Vypis 24.8:
Vypis 24.9:

Vypis 24.10:
Vypis 24.11:
Vypis 24.12:
Vypis 24.13:
Vypis 24.14:
Vypis 24.15:
Vypis 24.16:
Vypis 24.17:
Vypis 24.18:

Vypis 25.1:
Vypis 25.2;
Vypis 25.3:
Vypis 25.4:
Vypis 25.5;
Vypis 25.6:
Vypis 25.7:
Vypis 26.1:
Vypis 26.2:
Vypis 26.3:
Vypis 26.4:
Vypis 26.5:
Vypis 26.6:
Vypis 26.7:

Priklady zpracovani argument( iNSPIrované [B] ........couvverivereunirieenienessesesesseeenens 418
Mozné pouziti hvézdickovych a dvojhvézdiCkovych argumentu ..........ccocveeveeneereireireinnns 418
PouZiti formatovacin OPEIAtOrU %........cc..everureuriiieiiienessessesssesesssss s
PouZiti prazdné formatove POIOZKY .........cccvrvreniriereirieer e snes
PouZiti prazdné formatove POIOZKY ...........ccourvreurieriieniniessessessssneesssssesssssssesssssssesees
Ruzné zpUsoby zadavani nahrazovaného textu
Efekt zadani KONVEIZE KONVEIZI ..o s
Zadani pozadovaného minimalniho po¢tu pozic
Zadani pozadované piesnosti, resp. maximainiho poctu pozicC .......c...coeevvvvrrrirserireennn, 438
Typy formatl pro celoCiseiN€ NOANOLY ........ccvvviieiiniie e
Typy formatl pro zobrazeni realnych Gisel
Pouziti oddélovace skupin &islic ........c.cccvurnnenn.

Zadani oddélovacl skupin €islic a alternativniho formatu ...........cc.ccoeeverveviieicncsiennn, 443
ZArOVNANT @ PINENT ...t 444
PouZivani vnofenych nahrazovacich poli ... 445
Forméatovani samodokumentujicich se nahrazovacich poli.......c.ccococvvvieinicvinicnnnnee, 446
Definice funkce printpasf() v modulu m24a_PrintPasF .......covveeivrevnnrnnnrnnns 447
PouZiti funkce printpasf () v modulu m24a_PrintPasF .......ovieinievnicennnnnens 448
Ukazka pouZiti stringovych SabloN.........cccovvceiieicier e 450
T-stringy jsou instancemi tfidy string.templatelib.Template.......coonirnenne. 452
PouZiti operatori ina not in
HIUDOKE @ MBIKE KOPIE ......cveeieceirici ettt
PouZiti funkce reversed () ..cceeeerveeveneeennns

POUZItl fUNKCE SOrTEA() vttt
Indexovani a vykrajovani u rozsah( — objektl typu range.......covvevvrenivenisennns 461
Modifikace 0bSahu POSIOUPNOST .........cvveeereriieeriirriseeir s
Postup pri VYMENE PIVKU V N-LICH ... sssssesens
Zjisténi a zména aktUAINT SIOZKY ..........cceuriieiirricrcce s
SYNEZA @ ANAIYZA CESE ...t
Vytvareni @ Mazani SIOZEK ..........c.coeuiniiniece s
Ziskani informaci 0 SOUBOIECH ..o
OLEVIENT SOUDOIU ....vovvviie s b
Zapis dat, splachovani a zavirani soubori
CHONT SOUDONL.......vvvvveeesesveveesese s ess s ssss s sssssss st sssenesssseens




522

Python 3.14 — Algoritmické konstrukce

Seznam S2
Seznam obrazku

Obrazek 1.1:
Obréazek 1.2:
Obréazek 1.3:
Obréazek 1.4:
Obréazek 1.5:
Obréazek 3.1:
Obréazek 3.2:
Obréazek 4.1:
Obrazek 5.1:
Obréazek 8.1:
Obréazek 9.1:
Obréazek 9.2:
Obréazek 11.1:
Obréazek 11.2:
Obréazek 13.1:
Obréazek 14.1:
Obréazek 14.2:
Obréazek 15.1:
Obréazek 15.2:
Obréazek 15.3:

Obrazek 16.1:
Obrazek 18.1:
Obrazek 18.2:
Obrazek 18.3:
Obrazek 19.1:
Obrazek 24.1:
Obrazek 24.2:
Obrazek 24.3:
Obrazek 24.4:
Obrazek 25.1:

Okno s dokumentaci platformy ve verzi 3.13 Release candidate 1..........ccccoerveniervirirnne, 34
Okno piikazového Fadku Windows se spusténym interpretem Pythonu .............ccovevieenee 39
Text zobrazeny skriptemM MO1a_SCript .o 48
Okno vyvojoveho prostfedi IDLE ... nnnes 50
Viybér pozadovaného cilového okna v nabidce Windows.............ccccveveiniinninininienns 51
Zobrazovani znak( zadanych eScape-SEKVENCEMI.........virrrrrirnrreinirrireisesieeseeseessssenees 80
Zobrazovani nestandardnich znak( v IDLE............ccccccovieiinieinniecssesss e e 80
Pokus o vypis rozsahlejsi napovédy v prostiedi IDLE............ccccovevnnienninsnecenieeninns 105
Indexovani jednotlivych znaku textového Fetézce — StriNGU......cc.cveereneerieinierieisieens 121
Syntakticky diagram piiKazu @SSErt ... 160
Okno svéta zelvy po provedeni zadanych piikazd ..........c.cccovveeniceisiscse e 174
Syntakticky diagram moznych verzi piikazu import....cocoeeeierennessesreennnns 181
Strom slozek s baliCky 8 MOGUIY ......c..cvvereriieierie e 207
Okno s dvorkem (svétem) robota Karla vytvofené programem z vypisu 11.9................ 219
Syntakticky diagram hlavi€ky FUNKCE ...........ccevvivericrrier e 239
Viyznam nastaveni Show Code Context v prostfedi IDLE ... 258
Zobrazeni kontextu pfi editaci zdrojového souboru v IDLE ..., 267
Postup zpracovani jednoduchého podminéného prikazu.........ccccoeervenninenncininnnns 277
Vyvojovy diagram UpIného podmin€ného prKazZu.........ccc.veeereeriievnice s 278
Viyvojovy diagram zobrazujici postup vykondvani rozifeného podminéného
PFIKBZU 1.ttt
Syntakticky diagram piKazu fOr ......cccviviriceeies s s
Syntakticky diagram pfikazu try .....ccoeevvvevnenenn
Syntakticky diagram pfikazu vyhozeni vyjimky
Hierarchie pfddefinovanych Wjimek ...
Syntaxe generatorové NOtACE SEZNAMU .......c.wewrrerererirerseeersesssesessesssssesssessseeneenes
Syntakticky diagram formatovacino StNQU.........coevreeiicieieireie s
Syntakticky diagram nahrazovaciho POIE ..........cccceveiierieiisseesseess e
Syntakticky diagram nahrazovaného textu
Syntakticky diagram Specifikace fOrmMAtU. ..........coevierieriieeresess e
Indexovani jednotlivych znak textového fetézce — StringU.........ccevevveerievrienicseieneinns 460



Seznam S3 Seznam tabulek 523

Seznam S3
Seznam tabulek

Tabulka 5.1:

Tabulka 6.1:

Tabulka 18.1:
Tabulka 25.1:
Tabulka 25.2:
Tabulka 26.1:
Tabulka 26.2:
Tabulka 26.3:

Tabulka priorit operator(i (operatory, u nichZ nejsou uvedeny operandy, jsou

DINAMNI, INFIXOVE) .. ..cvvicieic s s
Klicova slova jazyka Python
TADUIKA ..ottt
Tabulka zafazeni jednotlivych probranych kontejnerl..........ooccvvcevicvnenniesseeenn, 457
Tabulka rdznych zplsobl VYKrajOVAN .........ccvriieieiniieienseie s
DdleZité datové a funkéni atributy modulu os
Probrané funkce modulu 05 . Path ... s
ReZimy OteVIrANT SOUBOTU .........cviveiiciiiiciise sttt




524 Python 3.14 — Algoritmické konstrukce

Seznam $4

0dbocka — podSedeny BIOK ... e
FyzZické @ 10GiCKE FAUKY ...........ccivviiiiriiiiccsiee ettt
Pfisné a benevolentni programovaci jazyky
Operatory jako funkeni ObJEkLy ..............ccccviiiiniicic e
Statické a dynamiCkeé tYPOVANI..........cccouvvririiiciieicss s
NAVIN POAIE KONETAKEU. .....ovvieiiciiiieicisic sttt
Terminologicka vsuvka: co je konstruktor
Zasobnik NAVIatoVYCh adreS — ZNA........cocircecs e enes
Odchylky v hlaSeném prvotnim ZAr0ji ... s
HeSovatelngé objekty ........cccvveieiieiisseesse e

Mélké a hluboké kopie objekti




	Stručný obsah
	Podrobný obsah
	O autorovi
	Poděkování
	Úvod
	Komu kniha není určena
	Komu je kniha určena
	Struktura příručky
	První díl
	Druhý díl

	Koncepce výkladu
	Jazyk identifikátorů

	Potřebné vybavení
	Operační systém
	Doprovodné programy a jejich organizace

	Použité typografické konvence
	Odbočka – podšeděný blok

	Zpětná vazba

	Část A  Superzáklady
	Kapitola 1  Startujeme
	1.1  Hlavní součást instalace\0
	1.1.1  Platforma
	1.1.2  Dokumentace
	1.1.3  PEP
	1.1.4  Pracovní režimy
	1.1.5  Překladač versus interpret

	1.2  Vývojová prostředí\0
	1.2.1  PyCharm a IntelliJ IDEA
	1.2.2  Visual Studio Code
	1.2.3  Jupyter Notebook a JupyterLab
	1.2.4  Řádkový editor a IDLE

	1.3  Spuštění Pythonu\0
	1.3.1  Spouštění ve Windows
	Pomocí příkazu py
	Pomocí příkazu python
	Pomocí příkazu pyw, resp. pythonw
	Zadáním některého z uvedených příkazů v adresním řádku Průzkumníka

	1.3.2  Spouštění v macOS a Linuxu
	1.3.3  Co je nejdůležitější
	1.3.4  Spouštění Pythonu v demonstračních programech v knize

	1.4  Řádkový editor – REPL\0
	1.4.1  Komentáře
	1.4.2  Odsazování
	1.4.3  Víceřádkové příkazy
	Fyzické a logické řádky
	1.4.4  Dvě verze řádkového editoru
	Barevné rozlišení části textu
	Práce se složenými příkazy – řádkový versus příkazový režim editoru
	Vkládání kódu ze schránky v příkazovém režimu – vkládací výzva
	Tisk hodnoty pouze posledního výrazového příkazu
	Jak odmítnout práci v příkazovém režimu řádkového editoru


	1.5  Spuštění skriptu napsaného v Pythonu\0
	1.5.1  Windows

	1.6  Prostředí IDLE\0
	1.6.1  Spuštění IDLE
	Alternativa pro Windows

	1.6.2  Základní popis
	1.6.3  Příkazové okno
	Restart interaktivního režimu
	Návrat k dříve zadaným příkazům
	Uložení záznamu seance

	1.6.4  Editační okno
	1.6.5  Umístění editovaných souborů
	1.6.6  Problémy při práci se schránkou
	1.6.7  Barevné zvýraznění textu
	1.6.8  Pokročilá nastavení
	Použité písmo
	Barevné zvýraznění textu a nastavení pozadí
	Další nastavení


	1.7  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0

	Kapitola 2  Zadávání jednoduchých hodnot
	2.1  Objekty a objektové programování\0
	2.1.1  Koncepce Pythonu
	2.1.2  Explicitně
	2.1.3  Objekt, třída, instance, odkaz
	Objekt
	Třída
	Instance
	Odkaz
	Analogie: proměnná je telefon a odkaz je telefonní číslo

	2.1.4  Kontejnery

	2.2  Datový typ
	2.3  Nejdůležitější zvláštnosti Pythonu
	Přísné a benevolentní programovací jazyky

	2.4  Zápis celých a desetinných (reálných) čísel\0
	2.4.1  Zpřehlednění dlouhých čísel pomocí znaku podtržení
	2.4.2  Rozlišení celých a reálných čísel

	2.5  Komplexní čísla
	2.6  Počáteční nula u celých čísel
	2.7  Zadávání čísel v jiných číselných soustavách
	2.8  Logické hodnoty – platí × neplatí
	2.9  Nic – None
	2.10  Výpustka – Ellipsis, ...
	2.11  Objekt NotImplemented
	2.12  Literály
	2.13  Důležitost přehlednosti
	2.14  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory \0
	2.14.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 3  Zadávání textů – stringů
	3.1  Stringové literály\0
	3.1.1  Víceřádkové stringy
	3.1.2  Použití funkce print()

	3.2  Komentáře\0
	3.3  Escape sekvence\0
	3.3.1  Zobrazení escape-sekvencí funkcí print()
	3.3.2  Zjištění názvu znaku

	3.4  Slučování sousedních textových literálů
	3.5  Prefixy stringových literálů
	3.6  Stringová interpolace – f-stringy\0
	3.6.1  Samodokumentující se výrazy
	3.6.2  Shrnutí zásad pro práci s f-stringy
	Rozšíření ve verzi 3.12


	3.7  Bajtové objekty\0
	3.7.1  Bajtové stringy a bajtové literály
	3.7.2  Třída bytearray – zadávání bajtových polí
	Další informace


	3.8  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	3.8.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 4  Volání funkcí
	4.1  Volání volatelného objektu\0
	4.1.1  Parametr versus argument
	4.1.2  Syntaxe volání a návratová hodnota
	4.1.3  Pořadí vyhodnocování a předávání argumentů
	4.1.4  Datové × funkční (volatelné) objekty

	4.2  Vytváření objektů \0
	Konstruktor
	Tovární funkce a metody
	Literály

	4.3  Vestavěné funkce s jednoduchými argumenty\0
	4.3.1  Zápis syntaxe
	4.3.2  Anotace
	4.3.3  Signatura funkce
	Fiktivní parametr /

	4.3.4  Přehled vestavěných funkcí s argumenty jednoduchých typů

	4.4  Získání nápovědy\0
	4.4.1  Argument zadán
	Nápověda k některým operátorům a konstrukcím jazyka

	4.4.2  Bez argumentu

	4.5  Rozdělení volání na více řádků
	4.6  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	4.6.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 5  Jednoduché výrazy
	5.1  Trocha teorie\0
	5.1.1  Výraz
	5.1.2  Operace
	5.1.3  Operand
	5.1.4  Operátor
	5.1.5  Arita operátorů
	Operátory jako volatelné objekty – funkce
	5.1.6  Priorita operátorů
	5.1.7  Asociativita binárních operátorů

	5.2  Závorky, čárka jako operátor vytvoření n-tice\0
	5.2.1  Pozor na záměnu čárky s desetinnou tečkou

	5.3  Numerické operace\0
	5.3.1  Tři druhy dělení
	5.3.2  Umocňování
	5.3.3  Nekonečna a nesmyslná čísla

	5.4  Operace se stringy\0
	5.4.1  Sčítání textů
	5.4.2  Násobení stringu celým číslem
	5.4.3  Indexace jednotlivých znaků

	5.5  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	5.5.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 6  Proměnné, výrazy, příkazy
	6.1  Co jsou to proměnné\0
	6.1.1  Proměnná versus atribut – kvalifikace

	6.2  Správa paměti
	Statické a dynamické typování

	6.3  Pravidla pro tvorbu identifikátorů\0
	6.3.1  Klíčová slova tvrdá a měkká
	6.3.2  Systémové identifikátory – dundery

	6.4  Zavedení proměnné – přiřazovací příkaz\0
	6.5  Výrazy × příkazy, výrazové příkazy\0
	6.5.1  Výrazové příkazy
	6.5.2  Zadání více příkazů na řádku – oddělující středník
	6.5.3  Zadání skupiny hodnot
	6.5.4  Proměnné inf a nan
	6.5.5  Proměnná _

	6.6  Vnořená volání volatelných objektů
	6.7  Zjištění typu objektu v proměnné
	6.8  Uložení funkce do proměnné
	6.9  Lambda-výrazy\0
	6.9.1  Využití při snižování počtu argumentů

	6.10  Datové a funkční proměnné
	6.11  Mezery ve výrazech a příkazech
	6.12  Uložení do proměnné × propojení s názvem
	6.13  Přiřazovací výraz
	6.14  Pomocné proměnné
	6.15  F-stringy – rozšiřující informace\0
	6.15.1  Další pravidla
	6.15.2  Formátování f-stringů

	6.16  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	6.16.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 7  Logické hodnoty a operace
	7.1  Konstanty True a False
	7.2  Převod jiných hodnot na logické
	7.3  Logické operátory a operace\0
	7.3.1  Zkrácené vyhodnocení
	7.3.2  Pozor na priority

	7.4  Porovnávání hodnot\0
	7.4.1  Porovnání reálných čísel
	7.4.2  Porovnávání a řazení textů – stringů
	7.4.3  Zřetězené porovnávání
	7.4.4  Porovnávání totožnosti objektů – operátor is

	7.5  Operace s jednotlivými bity
	7.6  Bitové posuny\0
	7.6.1  Aritmetický × logický posun

	7.7  Podmíněný výraz
	7.8  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	7.8.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 8  Další jednoduché příkazy
	8.1  Přiřazovací příkaz \0
	8.2  Rozšířený přiřazovací příkaz
	8.3  Příkaz del
	8.4  Příkaz assert
	Návrh podle kontraktu

	8.5  Příkaz pass
	8.6  Složené příkazy a odsazování\0
	8.6.1  Výhody a nevýhody koncepce Pythonu

	8.7  Restart systému
	8.8  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	8.8.1  Doprovodné soubory



	Část B  Složené příkazy
	Kapitola 9  Moduly
	9.1  Základní principy modulů\0
	9.1.1  Vše je součástí nějakého modulu
	9.1.2  Dva názvy objektů
	9.1.3  Zdrojový soubor
	9.1.4  Přeložený soubor

	9.2  Další trocha teorie OOP\0
	9.2.1  Atributy
	9.2.2  Práce s objekty – kvalifikace
	9.2.3  Další podrobnosti o tvorbě objektů
	Objekty vytvářené konstrukcí jazyka
	Podrobnosti o práci konstruktoru

	Terminologická vsuvka: co je konstruktor

	9.3  Příkaz import\0
	9.3.1  Čistý import jiného modulu
	9.3.2  Import modulu pod jiným názvem
	9.3.3  Přímý import vyjmenovaných objektů
	9.3.4  Import objektů modulu nezahrnuje import jejich modulu
	9.3.5  Argumentem příkazů import a from … import nesmí být výraz
	9.3.6  Hromadný import všech atributů modulu – hvězdičkový import
	9.3.7  Systémové identifikátory
	9.3.8  Syntaktické diagramy příkazu import

	9.4  Modul jako objekt\0
	9.4.1  Modul builtins a zdánlivě neobjektové programování

	9.5  Postup systému při importu modulu\0
	9.6  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	9.6.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 10  Vytvoření vlastního modulu
	10.1  Demonstrační modul m10a_Modul\0
	10.1.1  Kódová stránka
	10.1.2  Dokumentační komentář a atribut __doc__
	10.1.3  Kontrolní tisky načítání modulu
	10.1.4  Definice datových atributů
	10.1.5  Neveřejné atributy
	10.1.6  Reakce na zadané příkazy
	10.1.7  Alternativní zveřejnění atributů

	10.2  Modul dbg a kontrolní tisky\0
	10.2.1  Co modul dbg není

	10.3  Průběh importu vytvořeného modulu\0
	10.3.1  Použitelné názvy

	10.4  Hromadný (hvězdičkový) import\0
	10.5  Zveřejnění atributů pomocí __all__\0
	10.6  Import jako přiřazovací příkaz – shrnutí\0
	10.7  Reimport již importovaného modulu\0
	10.7.1  Pozor na přímo importované proměnné
	10.7.2  Specifika funkce importlib.reload()
	10.7.3  Rozbor chybového hlášení
	10.7.4  Důsledky chybného zavedení modulu
	10.7.5  Syntaktické chyby

	10.8  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	10.8.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 11  Balíčky
	11.1  Balíčky (packages)\0
	11.1.1  Initor standardního balíčku
	11.1.2  Zobrazování začátku a konce inicializace balíčků a modulů
	11.1.3  Uspořádání balíčků pro demonstraci
	Modul modules.subpkg.subsub_a.__init__
	Modul modules.subpkg.__init__

	11.1.4  Demonstrace importu podbalíčků
	Poznámka k načítání balíčků


	11.2  Relativní import\0
	11.2.1  Relativní import z rodičovských balíčků
	11.2.2  Relativní import z podbalíčků
	11.2.3  Demonstrace relativního importu
	11.2.4  Cyklický import

	11.3  Co dělat, když interpret na modul nevidí\0
	11.3.1  Detekce a změna pracovní složky

	11.4  Kde hledat moduly\0
	11.4.1  Prohledávané složky

	11.5  Přidání složky mezi prohledávané
	11.6  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	11.6.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 12  Definice funkcí
	12.1  Povšechně o funkcích\0
	12.1.1  Funkce je standardní objekt

	12.2  Definice funkce je jen zvláštní přiřazovací příkaz
	12.3  Definice vlastní funkce\0
	12.3.1  Jednořádková definice
	12.3.2  Víceřádková definice
	Ukončování definic v interaktivním režimu
	Pokračování analýzy kódu

	12.3.3  Interaktivní režim versus zdrojový kód modulu
	Doporučení

	12.3.4  Prázdné funkce

	12.4  Zadávání stringů zabírajících více řádků\0
	12.4.1  Použití funkce textwrap.dedent()

	12.5  Definice funkcí v modulu
	12.6  Kdy se projeví chyby v definici funkce
	12.7  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	12.7.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 13  Parametry, argumenty a lokální proměnné funkcí
	13.1  Parametry, argumenty a lokální proměnné\0
	13.1.1  Definice 
	13.1.2  Lokální proměnné
	13.1.3  Volání funkcí s parametry
	13.1.4  Povinně pojmenované argumenty
	13.1.5  Povinně poziční argumenty
	13.1.6  Mix pozičních a pojmenovaných argumentů

	13.2  Implicitní hodnoty argumentů\0
	13.2.1  Ještě jednou porovnání reálných čísel

	13.3  Konstantnost předdefinovaných hodnot
	13.4  Funkce s vedlejším efektem
	13.5  Funkce vracející hodnotu a příkaz return
	13.6  Přetěžování funkcí\0
	13.6.1  Něco přetížit jde

	13.7  Anotace
	13.8  Dekorátory
	13.9  Pomocné funkce a dekorátory z modulu dbg\0
	13.9.1  Základní funkce modulu dbg
	13.9.2  Přehled nabízených dekorátorů
	Příklad


	13.10  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	13.10.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 14  Pokročilé rysy funkcí
	14.1  Vnitřní funkce\0
	Výměna funkce print()
	14.1.1  Odsazování
	14.1.2  Přístup z okolního kódu
	14.1.3  Import uvnitř funkce

	14.2  IDLE a nastavení Show Code Context
	14.3  Jmenné prostory
	14.4  Oblast/rozsah platnosti, působnost (scope) \0
	14.4.1  Zanoření oblastí platnosti

	14.5  Lokalita použitých proměnných\0
	14.5.1  Volná proměnná
	14.5.2  Příkaz global
	14.5.3  Příkaz nonlocal
	Funkce f3()
	Vnitřní funkce f2() a f3()
	Spuštění


	14.6  Vnoření funkce versus vnoření volání funkcí
	14.7  Zobrazování kontextu
	14.8  Vnořená volání funkcí
	14.9  Funkce vyššího řádu
	14.10  Atributy funkcí
	14.11  Nelokální proměnné a uzávěry (closures)
	14.12  Zákaz hvězdičkového importu uvnitř funkcí
	14.13  Možné řešení cyklického importu
	Modul modules.m14b_Circular_B
	Modul modules.m14c_Circular_C
	Import modulu modules.m14b_Circular_B
	Závěr

	14.14  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	14.14.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 15  Rozhodování a příkaz with
	15.1  Rozhodovací příkazy
	15.2  Jednoduchý podmíněný příkaz
	15.3  Úplný podmíněný příkaz
	15.4  Rozšířený podmíněný příkaz
	15.5  Přepínač match\0
	15.5.1  Trocha terminologie
	15.5.2  Postup vyhodnocení
	15.5.3  Sdružování hodnot ve vzorech
	15.5.4  Klíčové slovo _ je jen symbol
	15.5.5  Další možnosti

	15.6  Představení knihovny Karelcz7475\0
	15.6.1  Práce se světem – dvorkem
	15.6.2  Zadatelné příkazy
	15.6.3  Testovatelné podmínky
	15.6.4  Skrytí aktuálního stavu robota

	15.7  Příkaz with a správce kontextu\0
	15.7.1  Pravidla používání příkazu with
	15.7.2  Aplikace na příkladu s robotem

	15.8  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	15.8.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 16  Opakování kódu – rekurze a cykly
	16.1  Rekurze\0
	16.1.1  Nekonečná rekurze
	16.1.2  Řádně ukončená rekurze
	Zásobník návratových adres – ZNA
	16.1.3  Rekurzivní definice faktoriálu a dodatečná dekorace funkce
	16.1.4  Nevhodnost použití rekurze pro hluboké volání

	16.2  Příkaz while – cyklus se vstupní podmínkou
	16.3  Nekonečný cyklus
	16.4  Příkaz break – cyklus s podmínkou uprostřed
	16.5  Cyklus s ukončovací podmínkou
	16.6  Přiřazení v hlavičce cyklu
	16.7  Větev else
	16.8  Příkaz continue
	16.9  Účel a syntaxe cyklu for
	16.10  Vyjmenování hodnot parametru cyklu
	16.11  Využití objektů typu range\0
	16.11.1  Důvod použití větve else

	16.12  Větev else
	16.13  Použití indexů
	16.14  Použití stringu jako zdroje 
	16.15  Využití objektů typu enumerate\0
	16.16  Vnořování cyklů
	16.17  Postupné použití několika zdrojů
	16.18  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	16.18.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 17  Tvorba aplikací
	17.1  Vytvoření aplikace či knihovny
	17.2  Přímé spuštění versus import modulu\0
	17.2.1  Rozpoznání režimu, v němž byl modul spuštěn
	17.2.2  Demonstrace rozpoznání způsobu spuštění
	17.2.3  Spuštění modulu umístěného v balíčku

	17.3  Argumenty příkazového řádku\0
	Zavedení modulu prostřednictvím příkazu import
	Spuštění modulu jako skriptu

	17.4  Rozsáhlejší aplikace\0
	17.4.1  Umístění kódu aplikace
	17.4.2  Initor balíčku a změny záhlaví modulů balíčku
	17.4.3  Modul io pro ošetření vstupu
	Společná hladina podrobnosti kontrolních tisků
	Funkce enter()

	17.4.4  Modul game s jádrem hry
	Statistika opakovaných her

	17.4.5  Řídící modul main

	17.5  Vytvoření spustitelné aplikace\0
	17.5.1  Soubor typu pyz
	17.5.2  Vytváříme aplikaci „ručně“
	17.5.3  Alternativy

	17.6  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	17.6.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 18  Ošetřování chyb
	18.1  Tři druhy chyb\0
	18.1.1  Syntaktické chyby
	18.1.2  Běhové chyby
	18.1.3  Logické chyby
	18.1.4  Varování

	18.2  Chybové zprávy\0
	18.2.1  Syntaktické chyby při práci v interaktivním režimu
	18.2.2  Syntaktické chyby při překladu importovaného modulu
	18.2.3  Běhové chyby
	Odchylky v hlášeném prvotním zdroji

	18.3  I chyby jsou objekty – výjimky
	18.4  Rozdělení výjimek\0
	18.4.1  Výjimky versus varování

	18.5  Zachycení a ošetření výjimky\0
	18.5.1  Více větví except
	18.5.2  Větev else
	18.5.3  Větev finally
	18.5.4  Syntaktický diagram příkazu try
	18.5.5  Příklad s kompletní verzí příkazu try\0
	Převod se nepodařil
	Převod se podařil


	18.6  Praktický příklad
	18.7  Zdánlivé záludnosti větve finally
	18.8  Vyvolání výjimky\0
	18.9  Problematika oddělených tisků
	18.10  Příkaz assert
	18.11  Jak vyvolat a zachytit varování\0
	18.11.1  Vyvolání varovného hlášení
	18.11.2  Zachycení varovného hlášení
	18.11.3  Režimy zachytávání

	18.12  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	18.12.1  Doprovodné soubory



	Část C  Kontejnery
	Kapitola 19  Seznamy
	19.1  Proměnné a neměnné objekty
	19.2  Základní informace o seznamech
	19.3  Vytváření seznamů\0
	19.3.1  Použití literálu
	19.3.2  Využití konstruktoru list()
	19.3.3  Sčítání a násobení
	19.3.4  Generátorová notace seznamů
	19.3.5  Tovární funkce a funkce vracející seznam

	19.4  Modifikace seznamů\0
	19.4.1  Metody append() a extend()
	19.4.2  Rizika práce s odkazy na proměnné objekty
	19.4.3  Postupné budování seznamu
	19.4.4  Přičítání jiných zdrojů
	Chybné pokusy

	19.4.5  Indexace prvků seznamu
	19.4.6  Metody pracující s indexy
	19.4.7  Metody pracující s celým seznamem

	19.5  Vícerozměrné seznamy
	19.6  Souhrnný příklad
	19.7  Anotace odkazující na seznamy
	19.8  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	19.8.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 20  N-tice
	20.1  Základní informace o n-ticích
	20.2  Vytváření n-tic\0
	20.2.1  Vytváření n-tic pomocí literálů
	20.2.2  Využití konstruktoru tuple()
	20.2.3  Sčítání a násobení
	20.2.4  Přičítání n-tic
	20.2.5  Balení a rozbalování n-tic
	20.2.6  Prohazování proměnných
	20.2.7  Hvězdičkové pravidlo

	20.3  Generátorová notace n-tic
	20.4  Problematika neměnnosti n-tic
	Hešovatelné objekty

	20.5  Přístup k prvkům n-tic
	20.6  Sčítání seznamů a n-tic
	20.7  Proměnné a neměnné prvky n-tice
	20.8  Pojmenované n-tice
	20.9  Anotace odkazující na n-tice
	20.10  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	20.10.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 21  Množiny
	21.1  Základní informace o množinách
	21.2  Vytváření množin\0
	21.2.1  Vytváření množin pomocí literálů
	21.2.2  Vytváření množin pomocí konstruktoru set()
	Hešová tabulka
	Použitelné a nepoužitelné zdroje

	21.2.3  Vytváření množin prostřednictvím množinových operací

	21.3  Generátorová notace množin
	21.4  Zmrazené množiny
	21.5  Modifikace množin\0
	21.5.1  Modifikace pracující s jedním prvkem
	21.5.2  Množinové operátory a rozšířené operace
	21.5.3  Porovnávání množin

	21.6  Anotace odkazující na množiny
	21.7  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	21.7.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 22  Slovníky
	22.1  Mapovací objekty a slovníky
	22.2  Vytváření slovníků\0
	22.2.1  Vytváření slovníků pomocí literálů
	22.2.2  Vytváření slovníků pomocí konstruktoru dict()
	22.2.3  Ekvivalence slovníků
	22.2.4  Vytváření slovníků pomocí metody fromkeys()

	22.3  Generátorová notace slovníků
	22.4  Operace se slovníkem\0
	22.4.1  Práce s hodnotami pomocí „indexace“ klíčem
	22.4.2  Další metody pro práci s jednotlivými položkami
	22.4.3  Modifikace slovníku daty ze zadaného zdroje
	Operátor  |
	Rozšířené přiřazení  |=

	22.4.4  Slovník jako generátor

	22.5  Pohledy\0
	22.5.1  Pohledy jako zdroje dat
	22.5.2  Operace s pohledy

	22.6  Anotace odkazující na slovníky
	22.7  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	22.7.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 23  Rozšíření definic funkcí
	23.1  Předávání argumentů odkazem a hodnotou\0
	23.1.1  Dvě hodnoty odkazu
	23.1.2  Proč jde o předávání hodnotou

	23.2  Pomocná funkce gr()
	23.3  Proměnný počet pozičních argumentů\0
	23.3.1  Hvězdičkový parametr
	23.3.2  Hvězdičkový argument

	23.4  Proměnný počet pojmenovaných argumentů\0
	23.4.1  Dvouhvězdičkový parametr
	23.4.2  Dvouhvězdičkový argument

	23.5  Stručný souhrn\0
	23.5.1  Podivné chování
	23.5.2  Použití v definicích literálů

	23.6  Vestavěné funkce pracující s kontejnery\0
	dir([object])
	frozenset([iterable])
	frozenset([iterable])
	max(iterable, *[, key, default])
	max(arg1, arg2, *args[, key])
	min(iterable, *[, key, default])
	min(arg1, arg2, *args[, key])
	slice(stop)slice(start, stop[, step])
	vars([object])

	23.7  Funkce modulu dbg pracující s kontejnery\0
	23.8  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	23.8.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 24  Formátování stringů
	24.1  Formátovací operátor %
	24.2  Pokročilejší metody formátování\0
	24.2.1  Metody format() a format_map() versus f-stringy
	24.2.2  Formátovací string
	24.2.3  Syntaxe nahrazovacího pole
	24.2.4  Vyhodnocení nahrazovaného textu
	Vliv závorek

	24.2.5  Formátování nahrazujícího textu 
	24.2.6  Konverze

	24.3  Specifikace formátu\0
	24.3.1  Počet zabraných pozic
	24.3.2  Přesnost
	24.3.3  Typ hodnoty
	Stringy
	Celočíselné hodnoty
	Numerické hodnoty

	24.3.4  Skupiny číslic
	24.3.5  Alternativní formát a vedoucí nuly
	24.3.6  Znaménko
	24.3.7  Zarovnání a plnění
	24.3.8  Vnořená nahrazovací pole ve specifikaci formátu
	24.3.9  Formátování samodokumentujících se nahrazovacích polí

	24.4  Příklad: Pascalův trojúhelník
	Test

	24.5  Formátování instancí dalších typů\0
	24.6  Šablony stringů\0
	24.6.1  Instanční metody třídy string.Template
	24.6.2  Ukázka použití stringových šablon

	24.7  T-stringy jako šablony stringů\0
	24.8  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	24.8.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 25  Operace s kontejnery
	25.1  Přítomnost prvku v kontejneru
	25.2  Proměnné objekty jako implicitní hodnoty parametrů
	25.3  Kopírování\0
	Mělké a hluboké kopie objektů
	25.3.1  Zdánlivé kopie neměnných kontejnerů
	25.3.2  Alternativní způsob tvorby mělkých kopií
	25.3.3  Nebezpečí hlubokých kopií

	25.4  Rozdělení doposud probraných kontejnerů
	25.5  Řazení prvků posloupnosti\0
	25.5.1  reversed(seq)
	25.5.2  sorted(iterable, *, key=None, reverse=False)

	25.6  Vykrajování (slicing)
	25.7  Indexování a vykrajování u rozsahů
	25.8  Nahrazování hodnot
	25.9  „Úprava“ neměnných objektů
	25.10  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	25.10.1  Doprovodné soubory


	Kapitola 26  Práce se soubory
	26.1  Soubory: bleskové opakování\0
	26.1.1  Soubor, souborový systém, cesta
	26.1.2  Absolutní a relativní cesta
	26.1.3  Substituované disky ve Windows

	26.2  Koncepce vstupu a výstupu dat v Pythonu\0
	26.2.1  Starší koncepce souborů v jazycích C nebo Pascal
	26.2.2  Novější koncepce datových proudů
	26.2.3  Koncepce Pythonu
	Cesty – soubory – proudy

	26.2.4  Shrnutí používané terminologie
	Soubor (anglicky file)
	Složka
	Cesta (anglicky path) – PLO
	FLO (file like object), datový proud


	26.3  Dva způsoby práce se souborovým systémem
	26.4  Moduly os a os.path
	26.5  Pracovní složka
	26.6  Skládání a rozkládání cest
	26.7  Vytváření a mazání složek\0
	26.7.1  Mazání

	26.8  Získání informací o souborech
	26.9  Zápis a čtení dat\0
	26.9.1  Problematika kódování ve Windows
	26.9.2  Otevírání souborů a datových proudů
	26.9.3  Zápis dat, splachování a zavírání proudů a přidružených souborů

	26.10  Automatické zavírání proudů použitím with
	26.11  Čtení ze souborů
	26.12  Shrnutí kapitoly a doprovodné soubory\0
	26.12.1  Doprovodné soubory



	Literatura
	Rejstřík
	Část D  Přílohy
	Příloha A  Instalace a konfigurace Pythonu pod Windows
	A.1  Vlastní instalace\0
	A.1.1  Uživatelská nastavení
	A.1.2  Vlastní instalace


	Příloha B  Konfigurace ve Windows
	B.1  Definice substituovaných disků\0
	B.2  Nastavování zástupce spouštějícího IDLE

	Příloha C  Syntaktické diagramy
	Příloha D  Konvence pro psaní programů v Pythonu
	Uspořádání kódu
	Jmenné konvence
	Dokumentační komentáře (PEP 257)

	Příloha E  Stručná historie posledních verzí

	Část E  Seznamy
	Seznam S1 Výpisy programů
	Seznam S2 Seznam obrázků
	Seznam S3 Seznam tabulek
	Seznam S4 Seznam odboček – podšeděných bloků




